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ABSTRAK

Berdasarkan Laporan WHO tentang Status Kesehatan Chign dan Mulut talwn 2022, sekatar
LS mihar orang di seluruh dunia atan hampir separuh penduduk dumia mengalami penyakit
wit dan mulut Kesadaran seseorang akan pentingnya kesehatan gigr dapat dilihat dan
pengetahuan vang dimlikinya Ketika seseorang mempunyar tingkat pengetahuan yang
g maka perhatian untuk menjaga kesehatan pigt Juga tinggn Untuk memingkatkan
keschatan gigi dan mulut seseorang dapat dilakukan dengan penyuluhan kesehatan gigr dan
mulut Penyuluhan dapat dilakukan dengan berbagar media salah satunya media monopoly
dental (molwdenr) game  Molvdent adalah permainan monopoly yang mengandung mater
pembelajaran mengenai kesehatan gigi dan mulut. Mater yang disajikan dalam permainan
ni mehiputi cara menyikat gigi dengan baitk dan benar. makanan yang menyebabkan
tenadinya kanes dan edukasi mengenai kesehatan gigt dan mulut. Penelitian in1 bertujuan
untuk  menganalisis pengaruh penggunaan aplikast  molydent sebagar media edukas
kesehatan gigi dan mulut terhadap pengetahuan siswa SDN 10 Sungai Sapith Kota Padang
Metode penelitian menggunakan desain one group pre-test posi-test dengan yjumlah sampel
sebanyak 27 peserta yang sesuai dengan kriteria inklusi. Analisis statistik yang digunakan
untuk mengetahui pengaruh penggunaan media molydent dalam meningkatkan pengetahuan
kesehatan gigi adalah uji non parametrik wilcoxon. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
rata-rata skor pengetahuan siswa meningkat yang sebelumnya 8,30 menjadi 9,59 setelah
menggunakan media molydent. Hasil uji wilcoxon menunjukkan adanya perbedaan yang
signifikan sebelum dan sesudah intervensi media molydent, dengan p-value sebesar 0,000
(<0,05). Simpulan penelitian ini adalah terdapat pengaruh penggunaan aplikasi molydent
sebagai media edukasi kesehatan gigi dan mulut terhadap pengetahuan siswa SDN 10
Sungai Sapih Kota Padang.
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